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PROLOGO

ORENES APUESTAS CLM, S.L. s una empresa autorizada por la Junta de Comunidades de Castilla-La Mancha para la explotacion
de apuestas reguladas seglin el Decreto 85/2013, de 23 de octubre, por el que se regula el régimen juridico y titulos habilitantes

exigidos a establecimientos y empresas de juego.
En adelante EL OPERADOR DE APUESTAS.

EL OPERADOR DE APUESTAS organiza sus apuestas mediante el sistema NIOBE de ORENES.TECH, en adelante SISTEMA DE APUESTAS

NIOBE, homologado por la Junta de Comunidades de Castilla-La Mancha.

Todas las apuestas aceptadas por EL OPERADOR DE APUESTAS se rigen por las NORMAS GENERALES y el REGLAMENTO DE APUESTAS
VERSUS que se expone en el presente documento. Dicha Normativa esté sujeta a lo dispuesto por el Decreto 85/2013 de 23 de

octubre y Orden de 25 de octubre de 2013 de la Comunidad Autdnoma de Castilla-La Mancha.

Antes de realizar una apuesta, es responsabilidad de cada cliente conocer y aceptar las NORMAS GENERALES y el REGLAMENTO DE

APUESTAS DE VERSUS, asi como las condiciones especificas de cada deporte o evento concreto que forman parte de ella.

EL OPERADOR DE APUESTAS se reserva el derecho de modificar o ampliar 1as NORMAS GENERALES y REGLAMENTO DE APUESTAS DE
VERSUS sin previo aviso, siendo de aplicacion las nuevas NORMAS GENERALES y REGLAMENTO DE APUESTAS VERSUS desde el

momento en que lo publique.

Las NORMAS GENERALES y REGLAMENTO DE APUESTAS estaran expuestas en los puntos de apuesta de VERSUS y en la padina web

http://clm.versus.es/.

Las reclamaciones y demas comunicaciones se dirigiran a ORENES APUESTAS GLM, S.L., Av. de Alicante, 170, 30007 Murcia, donde

radica su domicilio social.
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1. NORMAS GENERALES

Capitulo 1.1: INTRODUCCION

Estas NORMAS GENERALES tienen por objeto establecer las condiciones generales por las que se rigen las apuestas formalizadas
en el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE.

Capitulo 1.2: GLOSARIO DE TERMINOS

Apuesta: Aquella actividad de juego en la que se arriesga una cantidad de dinero a favor de un prondstico sobre los resultados
de un evento.

Evento: Acontecimiento previamente determinado, de desenlace incierto y ajeno a las partes intervinientes en la apuesta.
Evento Suspendido: Evento que una vez iniciado ha sido interrumpido antes de llegar a su final programado. Los eventos
suspendidos pueden tener resultados validos.

Evento Anulado: Evento cuyos resultados no se tienen en cuenta. Con relacion a las apuestas no se tiene en cuenta ninguno de
los resultados de los eventos anulados.

Evento Aplazado: Aquel evento que no se inicia en el momento programado para ello.

Plazo de Finalizacidn: Periodo de tiempo que el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE establece, para decidir sobre la validez de los
resultados de los eventos que no se celebren de acuerdo a su programacion previamente publicada.

Cierre de un evento: Se produce cuando han sido introducidos los resultados validos del evento en el SISTEMA DE APUESTAS
NIOBE.

Organismos Competentes de los eventos: Son los organismos que deciden sobre los resultados de los eventos. De mayor a
menor rango, se consideran organismos competentes de los eventos: Organismos oficiales (federaciones), Jueces 0 arbitros del
gvento y Entidades organizadoras.

Modalidad de apuesta: Opciones de apuesta ofertadas por el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE sobre unos determinados resultados
de eventos que se especifican en la propia Modalidad de apuesta.

Prondstico: Prediccidn que realizan los apostantes sobre las modalidades de apuesta al formalizar sus apuestas. El acierto o no
de los prondsticos de una apuesta determina el resultado de la misma.

Apuesta de CONTRAPARTIDA: Aquella en la que el usuario apostante acepta apuestas que le ofrece el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE,
siendo el premio a obtener el resultante de multiplicar el importe apostado por el coeficiente de apuesta o momio fijado
previamente por el sistema.

Apuesta Simple: Es aquella en la que se apuesta con un Unico prondstico.

Apuesta Miltiple: Es aquella en que se apuesta simultaneamente con dos 0 mas prondsticos.

Capitulo 1.3: FORMALIZACION DE APUESTAS

La formalizacidn de una apuesta en el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE es el tramite necesario para que dicha apuesta se considere
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realizada y aceptada por el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE.
EL OPERADOR DE APUESTAS se compromete a abonar los premios de todas las apuestas ganadoras que se formalicen en el SISTEMA
DE APUESTAS NIOBE, en las condiciones que se estipulan en estas NORMAS GENERALES.

Para que una apuesta pueda considerarse formalizada en el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE deben sjecutarse como minimo las
siguientes fases del proceso:
9 El usuario apostante debe efectuar uno o varios prondsticos sobre las modalidades de apuesta propuestas por el
SISTEMA DE APUESTAS NIOBE.
1 Elusuario apostante debe abonar el importe que desea arriesgar en la apuesta.
91 EISISTEMA DE APUESTAS NIOBE debe validar las dos operaciones precedentes.
9 EISISTEMA DE APUESTAS NIOBE debe emitir el boleto donde se reconoce la validacion efectuada.

La apuesta se entendera como no formalizada cuando, por cualquier causa, no se pueda completar alguna de las fases
mencionadas. Durante la aceptacion por parte del SISTEMA de los prondsticos seleccionados por el usuario apostante, puede
que cambien las cuotas, 10 que rechazaria la validacion de la apuesta. Este cambio de cuotas es muy comun en las apuestas en
directo, por lo que en el caso en el cual el coeficiente total del ticket cambie favorablemente para el usuario, se podrd formalizar

la apuesta.

El cliente es el Unico responsable de asegurarse que su boleto de apuestas se ha rellenado correctamente y de que, por tanto,
estd realizando exactamente la apuesta que desea. Cada apuesta estd siempre debidamente identificada, luego es

responsabilidad del cliente comprobar que la apuesta que estd realizando es la que desea procesar.

Las fechas y horas de comienzo de los eventos, asi como los resultados de los mismos, recogidas en los boletos, programas,
folletos, cupones, marcadores, pantallas o cualquier otro soporte informativo son meramente orientativas, y pueden contener
errores. Esta informacidn adicional es de cardcter Uinicamente informativo y no serviré a efecto de calculo de las apuestas, sino
que estas se consideraran ganadoras o perdedoras dependiendo de la fecha y 1a hora en que se colocaron, del estado real del

evento en ese instante, y del acierto o error de |os prondsticos contenidos en el boleto.

En todos los deportes se tiene en cuenta sélo el tiempo reglamentario a la hora de evaluar apuestas, excepto si se especifica lo

contrario 0 @ menos que se trate de apuestas que directamente contemplan prérrogas.

En el caso del flithol y otros deportes, las apuestas se saldan de acuerdo con el primer resultado publicado en su Fuente u
Organismo oficial, 0 alternativamente en la web oficial del evento inmediatamente después de que termine. Cualquier correccion

0 modificacidn subsiguiente no serd tenida en cuenta a efectos de evaluacion de apuestas.
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El usuario puede consultar en el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE el importe a abonar antes de formalizar las apuestas. En todo caso,
EL OPERADOR DE APUESTAS se reserva el derecho a no formalizar determinadas apuestas y a limitar la suma de dinero a apostar,

sin que medie justificacién alguna.

El usuario apostante debera comprobar que el boleto se ha impreso correctamente. EL OPERADOR DE APUESTAS sdlo admitird las
reclamaciones de 10s usuarios cuando se presenten en las 12 horas siguientes a la formalizacidn de la apuesta, siempre que no

se haya cerrado la misma y sean motivadas por fallos de los equipos que han formalizado la apuesta.

El usuario apostante podrd cancelar una apuesta que ya ha sido validada por el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE si no han pasado
méas de 10 minutos desde la realizacién de la misma, no hay prondsticos de apuestas en directo y los coeficientes de sus

prondsticos sigan siendo los mismos.

EI SISTEMA DE APUESTAS NIOBE no admitird apuestas una vez iniciados los eventos, salvo que estén denominadas por el propio
SISTEMA DE APUESTAS NIOBE como Apuestas en Directo, por lo que todos aquellos prondsticos que pudieran haberse formalizado
sobre modalidades de apuestas que versen sobre eventos ya iniciados para los gue no se han autorizado expresamente las

Apuestas en Directo, se consideraran nulos.

Con la formalizacion de una apuesta de cualquier tipo, el usuario apostante en el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE reconoce y admite:

1. Que conoce el funcionamiento del SISTEMA DE APUESTAS NIOBE.

2. Que acepta los datos y la informacion que contiene el boleto de la apuesta que el propio sistema de apuestas NIOBE e
ha emitido.

3. Que conoce y acepta las NORMAS DE ORGANIZACION Y FUNCIONAMIENTO DE VERSUS.

4. Que no tiene conocimiento del resultado del evento deportivo sobre el que apuesta.

5. Que su apuesta queda sometida a las condiciones establecidas en las NORMAS DE ORGANIZAGION Y FUNCIONAMIENTO DE
VERSUS.

Capitulo 1.4: BOLETOS DE APUESTA

El boleto de la apuesta emitido por el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE es el documento que acredita la formalizacion de la misma,

siendo dicho boleto la Ginica prueba de la apuesta formalizada y el inico documento vélido para solicitar, en su caso, el pago de
las apuestas ganadoras y la devolucion de apuestas anuladas. Sera responsabilidad del usuario apostante la guarda y custodia
del boleto de las apuestas formalizadas para evitar posibles fraudes mediante copia o duplicacion del mismo.

Si el usuario esta registrado en la App del SISTEMA DE APUESTAS NIOBE y deshloqued la maquina auxiliar con el mévil, los tickets

que hubiese virtualizado podran ser presentados también al cobro.
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El boleto de una apuesta formalizada en el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE deberd contener como minimo la siguiente informacion:
1 Nombre, NIF y nimero de la inscripcidn en el Registro de Juego de la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha del

OPERADOR DE APUESTAS.

Identificacion de la maquina auxiliar o terminal de expedicion en los que se ha formalizado la apuesta.

El evento 0 eventos sobre los que se apuesta.

Modalidad e importe de la apuesta realizada.

Coeficiente de la apuesta (Cuota), en su ¢aso.

Prondstico realizado.

Fecha y hora de formalizacidn de la apuesta.

NUmero o combinacion alfanumeérica y cddigo de barras relacionado que permite identificar el boleto.

=A =4 =4 =4 -4 4 -4 -4

Indicacidn de la pagina web donde se hayan publicado las normas de organizacion y funcionamiento que rigen las
apuestas.

1 Unaadvertencia referente a que la practica abusiva del jusgo puede generar adiccion.

Las fechas y horarios de comienzo de los eventos, facilitados por el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE en el Boleto de Apuesta con
cardcter informativo, son orientativos y no se garantiza que sean exactos. El OPERADOR DE APUESTAS podra corregir dicha

informacion en el momento que lo precise.

Capitulo 1.5: CASH OUT / CIERRE ANTICIPADO

El "Cash Out" es una funcionalidad que te permite realizar un cobro de ganancias antes de que el evento al que has apostado

finalice. Esta funcionalidad puede ofrecerse en determinados deportes y mercados (no necesariamente en todos), en apuestas

simples, mdltiples y de sistema.

Aunque la intencién es ofrecer el servicio Cash Out siempre que sea posible, dicha funcionalidad puede no estar disponible en
ocasiones, asi que no es posible garantizar siempre su disponibilidad. De manera que se recomienda no realizar apuestas
presumiendo que la opcién Gobro Anticipado estard disponible como via para mitigar sus posibles pérdidas, ya que no existe
garantia de que esto serd asi. Todas las apuestas se mantendrén independientemente de si la funcionalidad de Cobro Anticipado

se ofrece 0 no, o dicha funcionalidad se ejecuta o no.

Cuando un cliente utiliza con éxito la funcionalidad ‘Cash out’, se produce el saldado/cierre definitivo de la apuesta original y
ningln acontecimiento subsiguiente tendrd impacto en la cantidad ingresada en su cuenta, por |o tanto; la celebracion o no del
evento, el resultado definitivo, o cualquier circunstancia que posteriormente se produzca a la realizacién del Cobro Anticipado,
no afectara de forma alguna a la apuesta ya saldada, salvo que el usuario haya optado por la realizacion de un “Cash out parcial”

en opcion, para el cual se realizard un saldado/cierre definitivo sélo por el porcentaje de la apuesta original solicitado.
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En caso de que un valor ofrecido para utilizar la funcionalidad Gash out sea erroneo, el OPERADOR DE APUESTAS se reserva el
derecho de tomar las medidas pertinentes para corregir dicho error, incluyendo, si es aplicable, la evaluacién de la solicitud

del Cash out por la cantidad equivalente a la gue hubiese sido la correcta en caso de no haberse producido el error.

EI OPERADOR DE APUESTAS se reserva el derecho de modificar, suspender o eliminar la funcionalidad Cobro Anticipado en cualquier

momento y de cualguier mercado.

Capitulo 1.6: ASEGURA TU APUESTA

Es una funcionalidad, ofrecida de forma eventual y sin coste para el cliente, que permite obtener el reintegro de una parte o de
toda la cantidad apostada en ¢caso de no acertar el boleto completo, siempre y cuando se cumplan las condiciones establecidas
previamente y que se indiquen en el boleto formalizado.

Ejemplo: un usuario realiza una apuesta acumulada a tres eventos con la funcionalidad de asegura tu apuesta del 10% del importe

apostado. Este caso, si el usuario falla una o varias de las selecciones, cobraria el 10% del importe de las apuestas formalizadas.

EL OPERADOR DE APUESTAS se reserva el derecho de modificar, suspender o eliminar la funcionalidad “Asegura tu apuesta” en
cualquier momento y para cualquier deporte, evento o mercado.

Capitulo 1.7: COBRO DE APUESTAS GANADORAS
Las apuestas ganadoras formalizadas por el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE tendrdn derecho al cobro del importe del premio que le
corresponda. El derecho al cobro de una apuesta ganadora lo proporciona la posesion del boleto de apuesta no invalidado de

una apuesta ganadora.

El OPERADOR DE APUESTAS dispondra el cobro de las apuestas ganadoras, una vez introducidos los resultados validos de los
eventos en el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE (cierre del evento) que no excedera de veinticuatro horas contabilizadas a partir de la

determinacion de la validez de |os resultados del acontecimiento objeto de apuesta.

El cobro de las apuestas ganadoras se efectla tras la verificacion del boleto de la apuesta ganadora en las maquinas auxiliares

de apuestas y terminales de expedicion manual del OPERADOR DE APUESTAS.

Cobro en maquinas auxiliares: Las maquinas auxiliares del OPERADOR DE APUESTAS verifican los boletos de apuestas ganadoras.
El usuario podra optar por canjear el importe del boleto de la apuesta ganadora una vez pasado a créditos de la maquina por la
formalizacion de nuevas apuestas, por la emision de un Ticket de Pago o por el registro de una orden de transferencia emitida
por el propio usuario a través de la maquina auxiliar. Esto también dependera de los limites establecidos por el OPERADOR DE

APUESTAS para cada método de pago y del medios de pago habilitados al terminal.
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Cobro en terminales de expedicion manual: Los boletos de apuestas ganadoras podran ser verificados por personal autorizado
por el OPERADOR DE APUESTAS en los terminales de expedicion manual donde el pago de los mismos podré efectuarse en efectivo.
También podrd optar por canjear el importe de la apuesta ganadora por la emisidn de un Ticket de Pago, o el registro de una

orden de transferencia emitida para el propio usuario.

Una vez cobradas las apuestas ganadoras, los boletos que las contienen quedan totalmente invalidados.

El cobro de apuestas ganadoras con boletos copiados o duplicados se entenderd por parte de del OPERADOR DE APUESTAS como
cobro autorizado por el propietario del documento original, que quedara totalmente invalidado, sin perjuicio de que el OPERADOR

DE APUESTAS inicie los procedimientos que considere oportunos.

Si por error en la verificacion de un boleto por el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE, el OPERADOR DE APUESTAS abonase importes que
no se corresponden con el premio a percibir por dicho boleto, es responsabilidad del usuario notificar al OPERADOR DE APUESTAS
el error y devolver a la misma los importes que excedan del premio que realmente le corresponda o reclamar los importes que

falten para completarlo.

El OPERADOR DE APUESTAS se reserva el derecho de exigir la identificacion a las personas que presenten al cobro boletos de

apuestas ganadoras de importe superior a 300 euros.

EI OPERADOR DE APUESTAS comunicara trimestralmente al drgano competente de la Administracion Tributaria de la Comunidad
Autdnoma de Castilla-La Mancha la relacion de premios que se hayan abonado durante el trimestre anterior cuya cuantia sea
superior a 3.000 euros, consignando la identidad (nombre, apellido y N° de DNI) de aquellos usuarios que hayan percibido dichos

premios, quienes serdn advertidos de esta circunstancia.

EL OPERADOR DE APUESTAS mantendrd al menos durante seis afios |os holetos premiados, al menos en formato electrénico a
través de la Unidad Central de Apuestas, a disposicidn de la Direccion General y de la consejerfa competente en materia de
Hacienda de la Comunidad Auténoma, para su posible comprobacidn, resolucion de incidencias y cotejo.

El derecho al cobro de apuestas ganadoras caducaran a los tres meses desde la fecha de disposicién de cobro.

Capitulo 1.8: DEVOLUCION DE APUESTAS ANULADAS

Las apuestas formalizadas por el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE y que posteriormente resulten anuladas tendrén derecho a la
devolucidn o a la disposicidn del importe integro de la apuesta. Este derecho lo proporciona la posesion del boleto no invalidado

de la apuesta anulada.
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EI OPERADOR DE APUESTAS dispondra la devolucion del importe de las apuestas anuladas en un plazo no superior a 24 horas desde

el momento en que el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE publique la anulacidn de la apuesta.

El usuario podra disponer del importe de las apuestas anuladas de la misma forma y en las mismas condiciones que se han

descrito para el cobro de los premios de las apuestas ganadoras.

Capitulo 1.9: TICKETS DE PAGO

Los Tickets de Pago son documentos emitidos por el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE para el pago de los premios correspondientes

a las apuestas ganadoras o0 para la devolucidn de apuestas anuladas. La posesion de un Ticket de Pago no invalidado acredita el
derecho al cobro de la cantidad por la que se ha extendido en el mismo. El importe mdximo de cada ticket de pago estd limitado
21.999,99 euros.

Los Tickets de Pago pueden hacerse efectivos en los puntos de pago autorizados por el OPERADOR DE APUESTAS, pueden ser
canjeados para obtener Gréditos en las maquinas auxiliares de apuestas para la formalizacidn de nuevas apuestas o para emitir

una orden Hal Cash Cash, tras lo cual quedan totalmente invalidados.

Serd responsabilidad del usuario poseedor de un Ticket de Pago, la guarda y custodia del mismo, a fin de evitar posibles fraudes
mediante copia o duplicacidn del mismo. El cobro mediante copias o duplicados o de un Ticket de Pago se entenderd por parte
del OPERADOR DE APUESTAS como cobro autorizado por el poseedor del Ticket de Pago original, que quedard totalmente invalidado,

sin perjuicio de que el OPERADOR DE APUESTAS inicie las actuaciones que considere oportunas.

El OPERADOR DE APUESTAS se reserva el derecho de cancelar los tickets de pago emitidos por el sistema VERSUS a partir de los 12
meses de su puesta a disposicion al cobro, entendiendo que los mismos han sido extraviados o se encuentran en estado no
legible.

Capitulo 1.10: RETIRADAS Y DEPGSITOS DESDE CUENTA ONLINE VERSUS.ES

VERSUS ONLINE SA es un operador de Juego online, debidamente autorizado por la Direccion General de Ordenacidn del Juego,

para la explotacion online de distintos juegos y apuestas, a través del dominio “versus.es”.

Con el servicio “OH MY CASH!” el cliente tiene la posibilidad de realizar retiradas o depésitos de saldo de su cuenta online VERSUS,
dentro de los importes legalmente permitidos, a través de las maquinas auxiliares de apuestas o cajeros del OPERADOR DE
APUESTAS.

Como medida de seguridad ambas operaciones se realizan mediante identificacion del cliente a través de un codigo QR generado
desde la web VERSUS.
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En ninglin caso el cliente podré formalizar apuestas en la cuenta de juego online de “versus.es” desde las maquinas auxiliares

de apuestas del OPERADOR DE APUESTAS.

Capitulo 1.11: MONEDERO FLECTRONICO

Las apps maviles pueden ser instaladas por parte de los usuarios en sus mdviles I0S o Android de manera gratuita en los Stores
correspondientes. Su finalidad es facilitar la utilizacidn de los sistemas de apuestas. Entre las funcionalidades actuales de la app
mdvil se encuentran:

Las apps maviles pueden ser instaladas por parte de los usuarios en sus mdviles I0S o Android de manera gratuita en los Stores
correspondientes. Su finalidad es facilitar la utilizacién de los sistemas de apuestas, no siendo posible desde la misma la
formalizacidn de nuevas apuestas. Entre las funcionalidades actuales de la app mdvil se encuentran:

T Escanear un boleto de apuesta para comprobar si esté premiado.

1 Localizar locales cercanos en los que apostar o cobrar premios.

1 Efectuar las funciones de control de acceso, previa validacidn de la aplicacion asociada a un documento de identidad,
para desbloguear y permitir formalizar apuestas en una maquina auxiliar.

1 Elaboracidn de un borrador de apuesta a los efectos de simulacion de premio posible.

1 Consultar el estado de los boletos de apuestas realizados a través de maquina auxiliar desbloqueada con la app mavil.
Virtualizar boletos de apuestas, creando una copia digital del mismo con la que podran realizar las mismas operaciones
que con su original fisico. Para ello se deberd escanear el boleto fisico con el mdvil con la misma cuenta con la que se
inicid la sesion en el terminal, y con la cual se formalizé la apuesta. Cabe resaltar que sélo pueden virtualizarse los
boletos realizados con una sesidn iniciada en una maquina auxiliar con la aplicacidn mavil, y nunca aquellos realizados
con un pin de desblogueo.

1 Alojar los saldos procedentes de créditos o premios procedentes de maquinas auxiliares, terminales de expedicion o
cajeros, como si de una tarjeta de cobro/pago 0 monedero electronico o virtual se tratara.

1 Consultar la estadistica previa y oferta diaria de carreras de galgos y caballos.

El monedero virtual (tarjeta de cobro-pago) incluido en la app VERSUS permite alojar los saldos procedentes de apuestas
ganadoras y sus premios, asi como de apuestas anuladas, también se permite con el saldo disponible la formacidn de nuevos
holetos en el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE. El importe maximo del premio de apuesta ganadora a cancelar contra monedero app
esta limitado a 1.999,99 euros. El usuario del monedero app VERSUS podra disponer, en cualquier momento, del saldo existente
en su tarjeta que podra hacer efectivo en los puntos de pago autorizados por el OPERADOR DE APUESTAS, o mediante la emision
de un Ticket de Pago, orden de transferencia, orden Hal Gash (opcional) o mediante la obtencién de Créditos para formalizar

nuevas apuestas en cualquiera de las maquinas auxiliares de apuestas.

El monedero app VERSUS puede ser protegido con una contrasefia de seguridad de 4 cifras (PIN), y asociarse ademas a un N° de
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DNI o N° de pasaporte como doble contrasefia de seguridad. Es responsabilidad del cliente, asegurarse de guardar de manera

confidencial la contraseria de su monedero app VERSUS.

El monedero app VERSUS puede tener una contrasefia de seguridad: PIN o contrasefia de seguridad de primer nivel. En caso de

tenerlo, el PIN es necesario para efectuar las operaciones rutinarias con el mismo.

El monedero app VERSUS que tiene una contrasefia de seguridad puede estar asociada a un N° de DNI o un N° de pasaporte como
doble contrasefia de seguridad, pudiendo ser usadas en este caso para demostrar la identidad del usuario en las maquinas

auxiliares de apuestas actuando este dispositivo como control de acceso.

El monedero app (tarjeta de cobro/pago) VERSUS puede estar asociado a un nimero de cuenta bancaria para facilitar las drdenes

de transferencia a dicha cuenta.

El OPERADOR DE APUESTAS considerard como legitimo usuario del monedero app tarjeta de cobro/pago VERSUS y de su saldo a
aquel usuario que esté en posesion de la misma y conozca la contrasefia de seguridad que la misma pudiera tener, entendiendo
como vélidas las transacciones con ellas realizadas en el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE. Asimismo, el OPERADOR DE APUESTAS
considerard como legitimo usuario de un monedero app (tarjeta cobro/pago) VERSUS asociada a un N° de DNI o un N° de
pasaporte y de su saldo al titular de dichos documentos, entendiendo como vdlidas las transacciones realizadas en el SISTEMA
DE APUESTAS NIOBE mediante el uso del PIN.

En caso de perdida, robo o hurto del terminal movil donde se halle instalada la app VERSUS, el OPERADOR DE APUESTAS se
compromete a anular dicho monedero desde el momento de la denuncia por parte del propietario de la misma, pero no se
responsabiliza de las operaciones que se hayan podido realizar con la misma hasta ese momento. El OPERADOR DE APUESTAS
pondra a disposicidn de sus legitimos propietarios los saldos que tuvieran las tarjetas cobro-pago VERSUS en el momento de la

denuncia.
En caso de introducir una contrasefia (PIN) errénea en 3 ocasiones consecutivas, el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE bloquearé la
app VERSUS. Sélo podran ser desbloqueadas las app VERSUS asociadas a un N°de DNI o un N°de pasaporte en los locales de

apuestas VERSUS con la presentacion del DNI o pasaporte por el titular del mismo.

El monedero app (tarjeta de cobro/pago) VERSUS que permanezca inactivo por un periodo superior a 12 meses se considerard en

desuso, por lo que el OPERADOR DE APUESTAS se reserva el derecho de cancelarlo en el sistema.

Capitulo 1.12: RECLAMACIONES
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Orenes Apuestas GLM, S.L. cuenta con un Departamento de Atencion al Cliente para la recepcion y posterior resolucion de

gventuales quejas y reclamaciones.

El cliente puede ponerse en contacto con dicho departamento a través de correo electronico (apuestas@versus.es), sin perjuicio

de la utilizacion por parte del cliente del sistema de reclamaciones establecido por el drgano competente en materia de juego.

Unicamente se abonard el premio tras la presentacion del boleto oficial.

Las apuestas son Uinicas y tienen un Gnico boleto que permite su cobro en caso de ser ganadoras. Una vez realizado el pago tras
la presentacidn del boleto oficial, la transaccion se completa evitando que se pueda realizar dos veces el pago de la misma
apuesta. La presentacion de otro boleto referente a la misma apuesta no se abonard, sin perjuicio de iniciar las investigaciones

pertinentes sobre el posible intento de fraude que esta circunstancia podria evidenciar.

Capitulo 1.13: PROHIBICIONES
EI OPERADOR DE APUESTAS prohibe expresamente la realizacion de apuestas en el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE a:

a) Los menores de edad y los incapacitados legalmente.

b) Las personas incluidas en el Listado de Prohibidos.

¢) Los accionistas, participes o titulares de las empresas dedicadas a la organizacidn y comercializacion de las apuestas,
su personal, directivos o empleados.

d) Los deportistas, entrenadores u otros participantes directos en el acontecimiento objeto de las apuestas.

e) Los directivos de las entidades participantes en el acontecimiento objeto de las apuestas.

f) Los jueces o arhitros que ejerzan sus funciones en el acontecimiento objeto de las apuestas, asi como las persanas

que resuelvan los recursos contra las decisiones de aquellos.

En los supuestos previstos en las letras ¢), d), €) y ) del apartado anterior, la prohibicidn de jugar se extenderd a los cdnyuges,

ascendientes y descendientes hasta el primer grado de consanguinidad.

Las apuestas realizadas por las personas referidas en el punto anterior no tendrdn validez y seran anuladas. Sin perjuicio de la
anulacion de la apuesta realizada cuando concurra alguna de las circunstancias sefialadas anteriormente en este articulo, el
OPERADOR DE APUESTAS comunicard los hechos a la Consejeria de Hacienda de la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha a

los efectos sancionadores que correspondan.

EI OPERADOR DE APUESTAS prohibe expresamente la entrada a los locales de apuestas de VERSUS a:

9 Los menores de edad.
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1 Las personas que presenten sintomas de embriaguez, intoxicacion por drogas o enajenacién mental.

9 Laspersonas que perturben el orden y la tranquilidad.
En el caso de establecimientos de juego dedicados exclusivamente a la practica de apuestas, y si el importe maximo de estas

no excede de 20 euros, nNo serd necesario contar con un aera de admisidn, sin perjuicio del deber de velar por el respeto a las

normas de prohibicion de acceso a las apuestas.

2. REGLAMENTO DE APUESTAS

El REGLAMENTO DE APUESTAS DE VERSUS tiene por objeto establecer 1as reglas por las que se rigen las apuestas del SISTEMA DE
APUESTAS NIOBE. Esto implica la aceptacion de estas reglas, asi como las condiciones especificas en cada modalidad base de

nuestras apuestas. Es responsabilidad de cada cliente conocer y aceptar estas normas antes de apostar.

2.1 REGLAMENTO GENERAL DE APUESTAS

Capitulo 2.1.1: VALIDEZ DE LOS RESULTADOS DE LOS EVENTOS

EI SISTEMA DE APUESTAS NIOBE considerard como resultado vélido de un evento el asignado por los organismos competentes en

el evento a la finalizacién programada del mismo. EI SISTEMA DE APUESTAS NIOBE tomard como resultado valido del evento aquel
que, con mayor antelacion, se publique por cualquiera de los organismos competentes.

Salvo que se especifique lo contrario en las condiciones particulares de cada deporte (en dicho caso prevaleceran las
condiciones especificas aplicables a cada deporte), como norma general, a los efectos de la validez de los resultados, si un
evento, durante su celebracidn, se da por finalizado antes de su finalizacidn programada se considerard como resultado valido
del evento aquel que, con mayor antelacion, se publique por cualquiera de los organismos competentes, linicamente a 0s efectos
de la modalidad de apuesta “Ganador del evento” mientras que los prondsticos del resto de modalidades de apuestas se anularan.
En todo caso, El SISTEMA DE APUESTAS NIOBE considerara validos todos los prondsticos de apuesta que pudieran ser clara e
inequivocamente definidos como ganadores o perdedores en el momento de la suspension.

No obstante, prevalecerd el criterio particular que se establezcan para las modalidades de apuestas por deporte (Anexo I-

Modalidades de apuesta).

La modificacidn o anulacion de un resultado ya validado de un evento no afectard a la validez de dicho resultado a efectos del
derecho al cobro de las apuestas ganadoras y/o de la devolucion de las apuestas anuladas, siendo este resultado inicialmente
validado, el Ginico resultado valido a los efectos de decidir sobre el acierto de los prondsticos emitidos en las apuestas.

En los eventos de carécter no oficial en los que no existan unas reglas predefinidas para determinar la validez de los resultados

del mismo, el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE fijard con antelacidn a la formalizacion de las apuestas las condiciones en las que se
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considerard un resultado como valido y en caso de no hacerlo se regird por las reglas del organizador del evento.
Las fechas y horarios de comienzo de los eventos, la informacion sobre el resultado en directo de los eventos, asi como otros
datos informativos de la celebracién del evento facilitados por el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE con cardcter informativo son

orientativos y no afectan a la validez de los resultados.

Plazo de Finalizacién de un evento

Salvo que se especifique lo contrario en las condiciones particulares de cada deporte (en dicho caso prevaleceran las
condiciones especificas aplicables a cada deporte), como norma general, a los efectos de la validez de los resultados de los
eventos, el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE establece como Plazo de Finalizacion de un evento, se haya iniciado o no, un periodo de
cuarenta y ocho (48) horas para las Apuestas de Contrapartida a contar desde la hora programada de inicio del evento.

Las apuestas a modalidades que no finalizaran en el plazo mencionado de cuarenta y ocho (48) horas se anularan excepto para
aquellas donde se haya podido establecer una resolucion. Por ejemplo, en partidos donde se haya marcado un primer gol antes
de la suspensidn, los prondsticos en mercados tales como Primer Gol o Mas de 0.5 goles en el partido serén validos a efectos de

resolucion de las apuestas.

Partidos Aplazados

Salvo que se especifique 10 contrario en las condiciones particulares de cada deporte (en dicho caso prevaleceran las
condiciones especificas aplicables a cada deporte), si un evento se aplaza antes de haberse iniciado y no se celebra dentro del
plazo de finalizacion definido (48 horas siguientes a la hora de inicio programada), dicho evento se considerard nulo y las
apuestas se anularan independientemente de si los organismos competentes declaran un resultado.

Siel evento se reprograma para llevarse a cabo dentro del plazo de finalizacidn definido, las apuestas sobre dicho evento seguiran

siendo vélidas.

Partidos Suspendidos/Interrumpidos

Salvo que se especifique lo contrario en las condiciones particulares de cada deporte (en dicho caso prevaleceran las
condiciones especificas aplicables a cada deporte):

a) Siunevento durante su celebracion es suspendido y no se reanuda dentro de cuarenta y ocho (48) horas siguientes al
inicio programado, el SISTEMAS DE APUESTAS considerard validos, exclusivamente, los prondsticos de apuestas que
estén resueltas en el momento de la suspension. Se anularan todos los prondsticos de las modalidades de apuesta que
no estuvieran resueltos en el momento de la suspensidn, incluidos los asignados por los organismos competentes.

b) Sieleventoiniciado y suspendido antes de su finalizacion programada se reanuda dentro de cuarenta y ocho (48) horas
desde el momento de la suspensidn y con el mismo resultado, todas las apuestas sobre dicho evento seguiran siendo

validas.
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c) Sieleventoiniciadoy suspendido antes de su finalizacion programada se reanuda dentro de cuarentay ocho (48) horas,
desde otro momento o resultado distinto al de la suspension, el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE considerard validos,
exclusivamente, los prondsticos de modalidades de apuesta que estén resueltos en el momento de la suspensidn. Los
prondsticos de las modalidades de apuesta que no estén resueltas en el momento de la suspensidn se consideraran

nulos incluidos los asignados por los organismos competentes.

Partidos no jugados en las circunstancias previstas inicialmente / Partidos reubicados

Si se modifica el lugar en el que estaba previsto un partido (a otro lugar que no sea el del equipo visitante), las apuestas
permaneceran siempre y cuando el equipo local siga siendo reconocido como tal y el campo se encuentre en el mismo territorio

nacional, en caso contrario se anularan. En caso de jugar en el lugar del equipo visitante, las apuestas seran nulas.

Eventos nulos
EI SISTEMA DE APUESTAS NIOBE considerard nulos aquellos eventos considerados nulos por os organismos competentes, sea
antes de su inicio 0 una vez iniciados. Los resultados que pudieran asignar los organismos competentes a 10s eventos nulos, no

se tendran en cuenta y serdn considerados no validos por el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE.

Eventos compuestos / Apuestas a largo plazo

Los eventos tipo campeonato, liga, division, eliminatoria, carreras de deportes de motor y en general todos aquellos eventos que
se componen de sub-eventos (partidos o sesiones que se disputan en distintos dias o distintas jornadas del afio), no tienen una
fecha de inicio ni fin claramente definida, sino que comienza con el inicio del primer sub-evento y concluye con el final del titimo
sub-evento que lo compone. Por ejemplo, 1as carreras de Formula 1 se consideran eventos compuestos ya que se componen de
varias sesiones de entrenamientos, siendo lo habitual que los viernes sean los entrenamientos libres, el sabado los
entrenamientos oficiales, y el domingo la carrera. Por este motivo, las carreras se deben considerar eventos compuestos y los
holetos de apuestas indicaran la fecha y hora de inicio del proximo sub-evento de la competicién general. Asi por ejemplo, si un
cliente quiere apostar al “Ganador de la carrera” del “Gran Premio de Qatar 2019” y lo hace el jueves 7 de marzo, comenzando los
entrenamientos libres el viernes 8 de marzo a las 13:40, la hora de inicio (cierre temporal de apuestas) serd 08-03-2019 a las
13:40, independientemente de que la carrera (y por consiguiente la apuesta) comience el domingo 10 de marzo a las 18:00, y
termine cuando el dltimo piloto cruce la meta.

En caso de que la competicidn en la que se apuesta cambie de formato o no se disputen todos los eventos programados en el

calendario oficial, todas las apuestas seran anuladas.

NORMAS ESPECIALES EN APUESTAS EN DIRECTO

EI OPERADOR DE APUESTAS informa que los datos que aparecen en las maquinas auxiliares de las apuestas en vivo proporcionan

informacidn meramente orientativa, y que deben siempre contrastarse con una pagina oficial de resultados. En consecuencia,
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cualquier imprecisidn en los marcadores de las apuestas en vivo no sera mativo de anulacion o invalidacion de una apuesta.

Informacidn adicional y proteccién contra el fraude

Los clientes deben saber que en ocasiones las retransmisiones deportivas que se emiten en los locales de apuestas (TV, radio,
internet, etc.) pueden tener alglin tipo de retraso respecto al evento real. Estas retransmisiones son ajenas a Versus. Por este
motivo, Versus no se responsabilizaré de las mismas, ni de las conclusiones que de ellas saquen los clientes para realizar sus
apuestas, sino que evaluard sus apuestas como ganadoras o perdedoras basandose en silos prondsticos contenidos en el boleto

coinciden o no con el resultado considerado valido.

Igualmente, en ocasiones se puede incluir algdn tipo de informacién adicional en los boletos, programas, folletos, cupones,
pantallas informativas del local de apuestas o cualquier otro soporte informativo. Esta informacion es de cardcter lnicamente
informativo y no servird a efecto de célculo de las apuestas, sino que estas se considerardn ganadoras o perdedoras
dependiendo de la fecha y la hora en que se colocaron, del estado real del evento en ese instante, y del acierto o error de los

prongsticos contenidos en el boleto.

En el caso de que existan indicios de que se haya producido una manipulacion en la organizacion y/o celebracion de un evento,
segun indicios fundados, la empresa se reserva el derecho a retener el pago de los premios de las apuestas que contengan dicho
evento, a la espera del resultado de las investigaciones pertinentes que realice la entidad organizadora del evento. En el caso de
que finalmente se determine por dicha entidad la existencia de tal manipulacidn, dicho evento se considerara nulo y todas las

apuestas se anularan.

Capitulo 2.1.2: ANULACION DE APUESTAS
a) Anulacion de prondsticos
EI OPERADOR DE APUESTAS procedera a la anulacion de un prondstico en los siguientes casos:
9 Cuando no tuvieran posibilidad de ser acertantes en el momento que se formalizd la apuesta.
9 Cuando se haya realizado sobre resultados no validos por el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE.
1 Cuando se haya realizado en modalidades de apuesta que no estén catalogadas como Apuestas en Directo, después
de que hayan iniciado los eventos.
9 Cuando el evento a cuyos resultados se refiere el prongstico sufre alteraciones que por su importancia considera que
influyen en los resultados del mismo y desvirttian las apuestas que pudieran haberse formalizado antes de dichas
alteraciones.

9 Cuando sean de aplicacion criterios de anulacién establecidos en el Anexo I - Modalidades de apussta.
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b) Anulacion de apuestas

EI OPERADOR DE APUESTAS procederd a la anulacion de apuestas formalizadas en el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE en los casos

siguientes:

|l

f
f
f

Cuando por fallos técnicos del SISTEMA DE APUESTAS NIOBE se han formalizado apuestas erréneas.

Cuando las cuotas sean incorrectas o cuando ya se conoce el resultado del prondstico.

Cuando todos los prondsticos de la apuesta se consideren nulos.

Cuando haya alguin error esencial a la hora de identificar los participantes, de forma de que no se corresponde ¢on un
evento real (por ejemplo, que se indigue en un partido de tenis Roger Federer vs Marc Lopez, cuando el partido es entre

Roger Federer y Feliciano Lopez).

EI OPERADOR DE APUESTAS se reserva el derecho de anular las apuestas cuando son realizadas por cualquier persona o grupo de

personas que acttian en relacidn a un intento de defraudar a la Compaiiia.

¢) Anulacidén de prondsticos en apuestas combinadas o de sistema

Los prondsticos de un partido afectado por uno de los siguientes supuestos (pospuesto, cancelado, interrumpido, etc.) incluidos

en una apuesta combinada o de sistema, serdn obviados dentro de la misma (cuota=1.00) a menos que se reanude dentro de un

plazo de cuarenta y ocho (48) horas. En cuanto al resto de la apuesta mltiple, seguird teniendo validez.

Anulacién de apuestas en vivo

1
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Para partidos en vivo, si un mercado se queda abierto cuando alguno de los siguientes acontecimientos sucede: goles,
corners, tarjetas rojas o penales; EL OPERADOR DE APUESTAS se reserva el derecho de cancelar todas las apuestas
realizadas en este intervalo de tiempo.

Por ejemplo:

Usuario realiza una apuesta en directo al prondstico +2,5 goles a las 20:32:45s, y el tercer gol se marca a las 20:29:48s.
En este caso, EL OPERADOR DE APUESTAS se reserva el derecho a cancelar 1as apuestas realizadas a partir del tercer gol

al ser una apuesta tardia, ya que el prondstico estaba resuelto en el momento de la formalizacidn de la apuesta.

Para eventos en vivo, si las cuotas fueran ofrecidas con una hora o fecha incorrecta, EL OPERADOR DE APUESTAS se
reserva el derecho de cancelar las apuestas.

Para eventos en vivo, en el caso que se mostrara un marcador errdneo, y las cuotas fuesen actualizadas
incorrectamente en base a este resultado erréneo, distinto al que realmente tiene el partido en ese momento, todas

las apuestas seran canceladas.
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En el caso de que una apuesta hubiera sido validada con una cuota que difiera en mas de un 100% de la media de dos operadores
con autorizacion para comercializar apuestas en la Comunidad Autdnoma, que hubiesen comercializado esa misma apuesta, la
apuesta podréa quedar retenida a la espera de las oportunas investigaciones. En caso de confirmarse esa diferencia superior al
100%, se ofrecerd al apostante la opcidn de anular su apuesta o cobrarla en caso de ser ganadora al mejor precio ofrecido por

los operadores utilizados para la comparativa anterior.

d) Resolucion de apuestas

VERSUS tiene un plazo maximo de 180 minutos a partir de la finalizacidn del evento para saldar el resultado de las apuestas. Este
tiempo maximo de resolucion es orientativo y puede verse incrementado excepcionalmente por causas puntuales.

El OPERADOR DE APUESTAS se reserva el derecho de anular las apuestas cuando son realizadas por cualquier persona o grupo de

personas que acttian en relacion a un intento de defraudar a la Compaiia.

Capitulo 2.1.3: APUESTAS GANADORAS

EI OPERADOR DE APUESTAS considera apuestas ganadoras aquellas que, habiéndose formalizado correctamente en el SISTEMA DE
APUESTAS NIOBE, sean acreedoras de premio seglin los criterios previamente establecidos por el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE
para esa modalidad o tipo de apuesta, que dependen de que contengan prondsticos que coincidan con los resultados validados

de los eventos relacionados en las mismas.

En aquellos eventos en los que esta previsto un dnico resultado ganador para una determinada modalidad de apuesta y que sea
imposible concretar un solo resultado ganador de la misma, se podra determinar mas de un resultado acertante, decisidn que
conllevaréd ajustes para la adjudicacion de los premios. Estos ajustes se realizaran de acuerdo a los siguientes criterios

establecidos para cada tipo de apuesta.

Regla del empate

Las apuestas se someteran a la “Regla de Empate” cuando haya més de un ganador en la competicion.

La regla del empate se aplica en las modalidades de apuesta en las que hay mas ganadores de los esperados. En caso de empate
por la primera posicion entre dos participantes la cantidad apostada se divide por el nimero de participantes ganadores, por lo
tanto, por dos en este caso, y todas las ganancias se pagaran segdn la cantidad apostada resultante de tal division. Si se
produjera un empate (Dead-heat) entre mas de dos participantes, la cantidad apostada se dividira proporcionalmente entre el
ndmero de participantes ganadores y todas las ganancias se pagaran seglin la cantidad apostada resultante de tal division.

En una apuesta combinada si a algdn prondstico se aplica la regla del empate, el importe total serfa:

Ejemplo:

Importe apostado: 20€

Apuesta a 2 prondsticos: uno cuota 3.00 y otro a cuota 2.00
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Cuota total: 6.00
Importe del premio: 120€

Sien el primer prondstico a cuota 3.00 que resulta ganador se produce un empate entre dos ganadores, la cuota se dividira entre
dos (3.00/2). El computo a efectos del premio seria:
20€ x 1,50 x2.00

El importe que se abonard serd de 6OE.

2.2 REGLAMENTO DE APUESTAS DE CONTRAPARTIDA

Apuestas de CONTRAPARTIDA son aquellas en las que el usuario apostante acepta apuestas que le ofrece el SISTEMA DE APUESTAS
NIOBE, siendo el premio a obtener el resultante de multiplicar el importe apostado por la cuota o coeficiente fijado previamente

por el propio sistema.

Capitulo 2.2.1: TIPOS DE APUESTAS DE CONTRAPARTIDA

En funcidn del momento en que se formalizan las apuestas de contrapartida pueden ser apuestas “previas” al inicio del evento

0 apuestas “en directo” una vez iniciado el evento.

En funcidn del nimero de prondsticos seleccionados la apuesta contrapartida podrd ser:

Apuesta simple: Cuando s6élo contiene un tnico prondstico. El premio serd la multiplicacion de la cantidad apostada por el
coeficiente del prondstico.

Apuesta mltiple: Cuando hay varios prondsticos seleccionados. Segln las combinaciones realizadas el premio se calcula de

diversas maneras:

U Acumulada: Apuesta multiple, de dos 0 mds prondsticos, sobre varios eventos distintos. Es necesario acertar todos los
prondsticos para que sea una apuesta ganadora. El premio a obtener se calcula multiplicando el importe apostado por
el producto de los coeficientes de cada prondstico que compone la apuesta acumulada.

U Sistema: Se trata de un tipo de apuesta combinada en la que el usuario realiza tres 0 mas prondsticos, diferenciandose
de las apuestas acumuladas en que, incluso fallando alguna de las selecciones, se puede obtener premio. El sistema
genera una serie de combinaciones que crean todas las apuestas posibles.

Ejemplo de apuesta sistema 3/4: seleccionamos 4 eventos que nos permite realizar combinaciones de tres eventos
(ABC. ABD, ACD y BGD). Las ganancias se calculan sumando entre si todas las combinaciones ganadoras que componen

la apuesta.
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Apuestas de sistema con Banca (Banker): su funcionamiento es igual a las apuestas sistema. La Unica diferencia es
que se puede escoger uno 0 mas hancas, por 1o que esos eventos marcados con banca aparecerdn en todas las
combinaciones posibles.

Para poder optar a premio, el primer requisito es acertar la banca. Si dicho prondstico fallase, toda la apuesta seréd
perdedora, incluso si acertaran los demas prondsticos.

Ejemplo de apuestas sistema de 5 eventos (A, B, C, D, E) y marcamos con banca el evento E. Las combinaciones posibles,

siempre vinculadas al partido marcado serian:

1. A+B+C+E
2. A+C+D+E
3. A+B+D+E
4. B+C+D+E

Multi-Way: Apuesta mlltiple en la que se hacen dos 0 mds prondsticos sobre el mismo evento, pudiendo ser sobre la
misma modalidad o sobre distintas en el partido.

A cada prondstico sobre el mismo partido se le considera una Way. En definitiva, este tipo de apuestas permite realizar
varios prondsticos sobre un mismo partido en el mismo ticket. El importe de la apuesta serd tantas veces el importe
minimo de apuesta como ways tenga el ticket.

En este tipo de apuesta no es necesario acertar todos los prondsticos ya que el premio maximo se calcula sumando 10s
premios de los prondsticos acertados, como si fueran apuestas simples, pero hay que tener en cuenta que la cantidad
apostada se dividen entre todos los prondsticos realizados.

Combinaciones de tipos de apuestas: Las apuestas multi-way se pueden combinar con apuestas acumuladas y con
apuestas sistema, si se dan las condiciones de ambas, es decir, tener varios prondsticos en el mismo evento (multi
way) y prondsticos de otros eventos (acumulada). Si se seleccionan al menos 3 eventos, se activaria la opcion de
apuesta sistema.

La modalidad de acumulada y sistema no pueden darse simultdneamente, ya que sus condiciones son excluyentes

entre sf.

Capitulo 2.2.2: FORMALIZACION DE APUESTAS DE CONTRAPARTIDA

La formalizacion de apuestas de contrapartida en el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE se efectlia mediante la seleccion de los

prondsticos sobre los que se quiere apostar y la aceptacion de los coeficientes 0 momios que propane el sistema, a través de

los terminales o las maquinas auxiliares. Solo es posible formalizar apuestas mientras los terminales o maquinas auxiliares

dispongan de conexidn a los servidores.

Las cuotas 0 momios de los prondsticos propuestos par el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE para las apuestas de contrapartida pueden

ser modificados por EL OPERADOR DE APUESTAS a su criterio antes de finalizar el proceso de formalizacidn de la apuesta, pero una

vez formalizada una apuesta de contrapartida no podra modificar el coeficiente 0 momio de los prondsticos de la apuesta
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formalizada excepto en 10S casos previstos en este Reglamento de Apuestas.

EL OPERADOR DE APUESTAS se reserva el derecho a aceptar o no una determinada apuesta tanto en deportes como en eventos

especiales 0 no deportives, con la finalidad de controlar y gestionar el riesgo asumible por la empresa.

La formalizacidn de las apuestas de contrapartida podra realizarse antes del inicio del evento o durante la celebracidn del mismo
(Apuestas en Directo). No se considerardn como “Apuestas en Directo” a efectos del presente reglamento, aquellas apuestas
(ue se realizan sobre eventos de tipo competicion o eliminatoria ya iniciados que se componen de dos 0 mas eventos de menor
grado y que aln incluyen eventos no iniciados y que afectan al resultado de la apuesta realizada.

Ej. Apuestas a Ganador de una Eliminatoria a dos partidos habiéndose celebrado el partido de ida y no habiéndose iniciado el
partido de vuelta no tendrén cardcter de “Apuestas en Directo” a efectos del presente reglamento.

Ej. Apuestas a Campedn de una Competicion que se componen de varias jornadas y a su vez de eventos, siempre y cuando falten
por iniciarse eventos que puedan influir sobre el resultado de la apuesta realizada, no tendran caracter de “Apuestas en Directo”

a efectos del presente reglamento.

Capitulo 2.2.3: LIMITES PARA LAS APUESTAS DE CONTRAPARTIDA

La cantidad maxima por cada apuesta de contrapartida no podrd ser superior al maximo establecido por la normativa,
actualmente 100 euros, ni inferior a 1 euro. Para las apuestas simples la unidad minima de apuesta serd de 1 euro, para
combinadas o mdltiples la unidad minima de apuesta seré de 20 céntimos de euro. Todas las apuestas deberan formalizarse con
multiplos exactos de estas unidades minimas.

El pago maximo por boleto es de 50.000€. Esta cantidad podré ser modificada sin previa notificacion.

ANEXO I: MODALIDADES DE APUESTA

El Objeto de este ANEXO es describir las reglas especificas que aplica el SISTEMA DE APUESTAS NIOBE a las modalidades de apuesta

(ue se pueden publicar en el mismo.

INTRODUCCION

Primero se describiran las modalidades de apuestas genéricas para, a continuacion, describir las especificas de cada deporte
ofertado. Como criterio general, prevalecen las reglas de las modalidades especificas de apuesta de cada deporte sobre las
reglas de las modalidades de apuestas genéricas. Las apuestas genéricas pueden ser ofertadas por cualquier deporte, pero no

significa que deban hacerlo.

En las modalidades de apuesta 1X2 y similares al equipo que juegue como local se le adjudicara la opcidn de apuesta “1” y al
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equipo que juegue como visitante se le adjudicara la opcidn de apuesta “2”. En caso de tratarse de un evento que se celebra en
un terreno de juego “neutral”, en las modalidades de apuesta 1X2 y similares, la opcion de apuesta “1” se referird al equipo
incluido en la parte izquierda de la descripcidn del evento y la opcidn de apuesta “2” se referird al equipo incluido en la parte

derecha de la descripcion del evento.

En las modalidades de apuestas que incluyan referencias a “Local” y “Visitante”, las opciones de apuesta que incluyan “Local”
se referirdn al equipo que juegue como local y las opciones de apuesta que incluyan “visitante” se referiran al equipo que juegue
como visitante. En caso de tratarse de un evento que se celebra en un terreno de juego “neutral”, en las modalidades de apuesta
que incluyan referencias a “Local” y “Visitante”, las opciones de apuesta que incluyan “Local” se referiran al equipo incluido en
la parte izquierda de la descripcion del evento y las opciones de apuesta que incluyan “Visitante” se referirdn al equipo incluido
en la parte derecha de la descripcion del evento.

En las modalidades especificas de cada deporte se establece si se tendran en consideracion o no las prérrogas y las tandas de

lanzamiento desde el punto de penalti si las hubiera para determinar los resultados validos a la finalizacidn del evento.

MODALIDADES DE APUESTA GENERICAS

En todos los deportes se tiene en cuenta sélo el tiempo reglamentario a la hora de evaluar apuestas, excepto si se especifica o

contrario 0 a menos que se trate de apuestas que directamente contemplan prorrogas.

Ganador de partido

En futbol o cualquier deporte que contemple el empate se ofrecen tres opciones (1 significa victoria local, X empate y 2 victoria
visitante). En partidos donde no se contempla el empate (como en tenis) solo se ofrecen las opciones 1y 2 (no hay empate). Se
tiene en cuenta el resultado en el tiempo reglamentario del partido (de lo contrario, se especificard debidamente). El prondstico

puede referirse a un perfodo concreto (ler cuarto, 2° cuarto, 3er cuarto, 4° cuarto, 12 parte, 22 parte, etc.)

Resultado Exacto
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado exacto al final del evento (0-0, 1-0, 1-2, 3-0.). Existe también la

opcidn de pronosticar resultado exacto solo de un periodo de tiempo (12 parte, 22 parte.)

Campedn

Consiste en pronosticar el ganador final de un torneo, una carrera 0 un campeonato de cualquier deporte. Las apuestas se
someteran a la regla del “Regla de Empate” cuando haya mas de un ganador en la competicidn. Si un participante se retira de la
competicién o es descalificado cuando el torneo ya ha dado comienzo, las apuestas sobre este participante seran dadas como
perdedoras.

En caso de que la competicion en la que se apuesta cambie de formato o no se disputen todos los eventos programados en el
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calendario oficial, todas las apuestas seran anuladas.

Equipo que llega mas lejos

Consiste en pronosticar el equipo que llega mas lejos en una competicion.

Las apuestas se someteran a la regla del “Regla de Empate” cuando dos 0 mas equipos lleguen a la misma fase de la competicion
(por ejemplo, dos equipos que llegan a cuartos de final y ambos caen eliminados). Si un participante se retira de la competicidn
0 es descalificado cuando la competicion ya ha dado comienzo, las apuestas sobre este participante serdn dadas como

perdedoras.

Ganador del resto de partido - En Directo

Modalidad propia de las apuestas en partidos en vivo. Se apuesta a quién ganara el resto del partido sin tener en cuenta los goles
anteriores al momento de la apuesta. Esta apuesta se establece en base al resultado del partido desde que se coloca la apuesta
hasta que acaba el tiempo reglamentario. El prondstico correcto es el resultado del partido si en el momento de realizar la apuesta
el marcador hubiese sido 0-0. El marcador vigente en el momento de realizar la apuesta se muestra en el titulo del prondstico

(p.e.: "resto del partido: Marcador actual 1:2").

Ganador (sin empate)
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el equipo ganador de un evento siendo los prondsticos realizados sobre esta
modalidad de apuesta anulados si el evento finaliza en empate. Esta modalidad también puede referirse a un periodo de tiempo

(1er cuarto, 2° cuarto, 3er cuarto, etc.)

Apuestas a Totales (N.° Goles / Tarjetas / Saques Esquina / Puntos / Tantos / Sets / Juegos / Carreras...)
Se apuesta a si el total de goles, puntos, sets, saques de esquinas, tarjetas... de un partido sera superior o inferior a un valor

determinado.

Descanso / Final
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar cual de los participantes sera el ganador del evento al descanso y cudl sera
el ganador al final del tiempo reglamentario, sin incluir las posibles prdrrogas, salvo que la modalidad de apuesta especifique

otro criterio.

Handicap
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador del evento o a la finalizacion del periodo al que se refiere la
modalidad, asignando una ventaja o desventaja al equipo que participa como Local o como Visitante. Al resultado del evento

debera sumarse o restarse el valor del handicap del prondstico seleccionado, resultando ganador el prondstico seleccionado si
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después de sumar o restar su handicap al resultado, el prondstico seleccionado es el ganador del evento o el que resulta ganador

a la finalizacion del periodo al que se refiere la modalidad, o en la finalizacion del tiempo reglamentario si se omite el periodo.

Handicap Asidtico
La linea asiatica es un tipo especial de apuesta en el que se otorgan ventajas o desventajas a uno de los equipos con la finalidad

de eliminar el empate como un tercer resultado que provoca que se gane o pierda la apuesta.

Handicap Asidtico Definicion
0 La apuesta es ganadora si el equipo por el que se apuesta gana el partido. Si hay un empate
(diferencia de 0 goles), se anula la apuesta.
La apuesta es ganadora si el equipo por el que se apuesta gana el partido. Si tu equipo empata,
0,25 tu apuesta se divide en dos mitades: una mitad se considera ganadora, la otra mitad se considera
empate y se anula.
0,5 La apuesta es ganadora si el equipo por el que se apuesta empata o gana el partido.
La apuesta es ganadora si el equipo por el que se apuesta gana o empata el partido. Si pierde
0,75 . . ; ; -
por un gol exacto de diferencia, se pierde la mitad del importe apostado.
) La apuesta es ganadora si el equipo por el que se apuesta gana o empata el partido. Si pierde
por un gol de diferencia, la apuesta se anula.
0.95 La apuesta es ganadora si el equipo por el que se apuesta gana el partido. Si empata se pierde
’ la mitad del importe apostado.
-0,5 La apuesta es ganadora si el equipo por el que se apuesta gana el partido.
La apuesta es ganadora si el equipo por el que se apuesta gana el partido por dos 0 mas goles
-0,75 de diferencia. Si gana por un gol exacto de diferencia la apuesta se divide en dos: una mitad se
considera ganadara, la otra mitad se considera empate y se anula.
4 La apuesta es ganadora i el equipo por el que se apuesta gana el partido por 2 0 més goles de
diferencia. Si gana por un gol exacto de diferencia, se anula la apuesta.

Ejemplo:

Chelsea -0.5 / Liverpool +0.5

Supongamos que en este caso apostamas por el: Chelsea -0.5

Nuestra apuesta serd ganadora si el Chelsea gana su partido, mientras que si el Liverpool empata 0 gana nuestra apuesta sera

perdedora. Algunos resultados posibles:
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Chelsea 1-0 Liverpool -> Apuesta ganada. El resultado final con el handicap aplicado seria 0.5 - 0

Chelsea 2-0 Liverpool -> Apuesta ganada. El resultado final con el handicap aplicado seria 1.5 - 0

Chelsea 1-1 Liverpool -> Apuesta perdida. El resultado final con el handicap aplicado seria 0.5 - 1

Chelsea 1-2 Liverpool -> Apuesta perdida. El resultado final con el handicap aplicado serfa 0.5 - 2

Mas/Menos goles

Pronostica el ndmero total de goles/puntos en un partido.

Mas/Menos

Definicion

Menos de 2 goles

La apuesta es ganadora si hay 0 0 1 goles en el partido. Si se marcan exactamente 2 goles en el partido, la apuesta
se anula. La apuesta es perdedora si se marcan 3 0 mas goles en el partido.

Menos de 2,25 goles

La apuesta es ganadora si hay 0 01 goles en el partido. Si se marcan exactamente 2 goles en el partido, la mitad
de la apuesta es ganadora y la otra mitad de la apuesta se anula. La apuesta es perdedora si se marcan 3 0 mas
goles en el partido.

Menos de 2,5 goles

La apuesta es ganadora si hay 0, 10 2 goles en el partido. La apuesta es perdedora si se marcan 3 0 mas goles en
el partido.

Menos de 2,75 gdoles

La apuesta es ganadora si hay 0, 1 0 2 goles en el partido. Si se marcan exactamente 3 goles en el partido, la mitad
de la apuesta es perdedora y la otra mitad de la apuesta se anula. La apuesta es perdedora si se marcan 4 0 mas
goles en el partido.

M4s de 2 goles

La apuesta es ganadora si se marcan 3 0 mas goles en el partido. Si se marcan exactamente 2 goles en el partido,
la apuesta se anula. Las apuestas serén perdedoras si hay 0 0 1 gol en el partido.

La apuesta es ganadora si se marcan 3 0 més goles en el partido. Si se marcan exactamente 2 goles en en el

Mas de 2,25 goles partido, la mitad de la apuesta es perdedora y la otra mitad de la apuesta se anula. La apuesta serd perdedora i
se hay 0 01 gol en el partido.

Més de 2,5 goles La apu.esta es ganadora si se marcan 3 0 mas goles en el partido. La apuesta es perdedora si hay 0, 1 0 2 goles en
el partido.
La apuesta es ganadora si se marcan 4 0 mas goles en el partido. Si se marcan exactamente 3 goles en el partido,

Mas de 2,75 goles la mitad de la apuesta es ganadora y la otra mitad de la apuesta se anula. La apuesta es perdedora siseha 0,10

2 goles en el partido.

Clasificacion, Entre 2 Primeros, Entre 3 Primeros, Entre 4, 5, 6... Primeros, 1°y 2° (en orden), 12y 2° (sin orden), Piloto que clasifica,

etc.

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica que un participante (equipo/jugador) van a finalizar en una determinada

posicidn en el evento. Si la opcion u opciones de apuesta no finalizan el evento, cualquiera que sea el motivo, se aplicara la
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clasificacion segdn el resultado final, pudiendo quedar en una posicion diferente dependiendo del momento de la retirada o no,

en funcion de las reglas de la competicion.

Piloto que clasificara
Se considerard que un piloto ha clasificado cuando haya completado el 90% o mas del nimero establecido de vueltas
completadas por el ganador de la carrera (redondeado a un nlimero entero), siempre de acuerdo con la clasificacidn oficial en el

momento de la presentacidn del podio.

Cara a cara

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de las opciones de apuesta finalizara el evento mejor clasificada que
la otra.

Si todas las opciones de apuesta incluidas en el Cara a cara son descalificadas, los prondsticos realizados sobre esta modalidad
de apuesta serdn anulados. En el caso de que ninguna de las opciones de apuesta termine el evento, cualquiera que sea el motivo,
se aplicard la clasificacion segun el resultado final, pudiendo quedar ambos empatados o en diferente posicion, dependiendo de
las reglas de la competicion. En caso de empate, los prondsticos realizados sobre esta modalidad de apuesta seran anulados

salvo que se contemple esta opcidn.

Duelos Virtuales - Quien marca mas goles

Se trata de eventos virtuales en la que se contrapone a dos competidores y se apuesta a cual de ellos alcanzara un objetivo
concreto. El equipo que anote mds goles en dicho partido seré considerado el ganador. Por ejemplo, ¢Quién marcard més goles
en unajornada de Liga, el Valencia (que juega la Liga) o el Liverpool (que milita en la Premier)?

Para que un evento sea considerado valido ambos competidores deben haber iniciado la competicidn en cuestidn. Las apuestas
se consideraran nulas si un jugador no es titular.

Las apuestas se consideraran nulas si el partido de cualquier competidor se pospone 0 abandona.

Los eventos estardn disponibles solamente para apuestas Pre-Match, hasta el horario de inicio del partido real del equipo que
juegue primero.

Las apuestas se consideraran nulas si el partido de cualquier competidor se pospone 0 abandona.
Eventos de La Otra Liga
Enfrentamientos simulados de 2 equipos en los que se apuesta sobre cudl de ellos anotard mas goles en su jornada real. Resultado

expresado como modalidad 1X2. Apuesta nula si alglin partido no finaliza en 48h.

¢Habra prérroga?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si se va a disputar uno 0 mas tiempos extra afiadidas a la finalizacion
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inicialmente programada del evento.

N Total Par/Impar (N° Goles/ Tarjetas/ Saques Esquina/ Puntos/ Tantos/ Sets/ Juegos/ Carreras...)
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si la suma total de goles, puntos, tantos, etc. al que haga referencia la

descripcion de la modalidad seré Par o Impar.

Ne Total por tramos/intervalos (N° Goles/ Tarjetas/ Saques Esquina/ Puntos/ Tantos/ Sets/ Juegos/ Carreras...)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si el nlimero total de goles, puntos, corners, etc. al que haga referencia la
descripcidn de la modalidad, estd en un intervalo determinado a la finalizacidn del periodo al que haga referencia la descripcion
de la modalidad (12 Parte, 1er Set...) 0 en la finalizacidn del tiempo reglamentario si se omite el periodo. La modalidad puede hacer

referencia a un determinado participante (Equipo/Jugador).

Primer equipo en llegar a XX goles/tantos/puntos...
Se trata de apostar a cual de los dos equipos llegara antes a X puntos/goles/juegos. Si ninguno de los dos equipos llega a X puntos,

el mercado se cancelard y las apuestas seran consideradas nulas.

Ambos marcan
Se ofrece la posibilidad de apostar a que los dos equipos que disputan un partido marcan, a que tan solo lo hace uno de ellos

(no importa cudl) o a que ninguno de ellos anota.

Ganador del partido y Total de goles

Una prediccidn del resultado al final del tiempo reglamentario y por encima/por debajo de la linea de gol declarada.

Ganador del partido y Ambos equipos marcan
Una prediccidn del resultado al final del tiempo reglamentario y a que los dos equipos que disputan un partido marcan, a que tan

solo lo hace uno de ellos (no importa cual) o a que ninguno de ellos anota.

Primer equipo en marcar y Ganador del partido

Una prediccidn de cual de los dos equipos marca primero y quien serd el ganador del partido al final del tiempo reglamentario.

Ambos equipos marcan y Niimero de goles
Se ofrece |a posibilidad de apostar a que los dos equipos que disputan un partido marcan, a que tan solo lo hace uno de ellos (no
importa cual) 0 a que ninguno de ellos anota y a si el total de goles de un partido sera superior o inferior a un valor determinado.

Por ejemplo, ambos equipos marcan en el partido y hay mas de 2,5 goles en el partido.

28



ORENES APUESTAS CLM, S.L.
Normas de Organizacion y Funcionamiento
Fecha Publicacién 04/11/2020

Margen de victoria
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar la diferencia de puntos y a favor de qué equipo (Local/Visitante) a la

finalizacidn del evento. Asimismo, se podra pronosticar sobre la diferencia de puntos acumulada a la finalizacién del evento.

Combinadas mejoradas

Son apuestas combinadas exclusivas, creadas especificamente por nuestro equipo. En las apuestas “Combinadas Mejoradas” si
uno 0 mds partidos se abandona, cancela, pospone o par otro motivo se anula, y no se celebra dentro del plazo de finalizacién
definido (48 horas siguientes a la hora de inicio programada del partido en cuestion) las apuestas serdn consideradas nulas y se

devolvera el importe apostado. Especiales y mejoradas sobre jugadores que no participen en el evento serdn anuladas.

Jugador mejor valorado

Las apuestas se saldaran de acuerdo con los resultados tras los 120 minutos o los penaltis, si los hay.

Gemela
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador y segundo clasificado de un evento, en el que se debe indicar el
orden concreto. La opcidn de apuesta incluye dos prondsticos, siendo el primero el referido al ganador y el segundo prondstico

al segundo clasificado. Si uno de los prondsticos incluidos en la opcidn de apuesta no participa ésta serd anulada.

Gemela Reversible
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el primer y segundo clasificado de un evento, cualquiera que sea el orden

entre ellos. Si uno de los prondsticos incluidos en la opcion de apuesta no participa ésta sera anulada.

Trio

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador, segundo y tercer clasificado de un evento, en el que se debe
indicar el orden concreto. La opcidn de apuesta incluye tres prondsticos, siendo el primero el referido al ganador, el segundo
prondstico al segundo clasificado v el tercer prondstico al tercer clasificado. Si uno de los prondsticos incluidos en la opcion de

apuesta no participa ésta sera anulada.

Apuestas Especiales

Las Apuestas Especiales, por ejemplo, las especiales del dia, especiales equipo, especiales jugadores, especiales faltas
cometidas, tiros a puerta...se resolveran en base a los datos proporcionados por la web de resultados y estadisticas que se
especifique en la modalidad de apuesta que figure en el boleto, por ejemplo: Whoscored.com, Uefa.com, NBA.com, etc. En el
caso de que no se especifique dicha web de resultados y estadisticas en la modalidad de apuesta que figure en el boleto nos

basaremos en los datos de los organismos competentes.
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REGLAS PARTICULARES APLICABLES A CADA DEPORTE

En este capitulo se detallan las condiciones especificas que rigen las apuestas en cada tipo de deporte y evento.
Cualquier incidencia no contemplada en este capitulo de condiciones especificas de cada deporte se regulard por las reglas

generales de apuestas deportivas, Capitulo 2.1. REGLAMENTO GENERAL DE APUESTAS.

ATLETISMO

La ceremonia de entrega de medallas constituye el “resultado oficial” del evento y determina el abono de premios, por lo que la
descalificacion de uno 0 méas participantes después de dicha ceremonia no tendrd ninglin efecto para la determinacion de las
apuestas ganadoras. En caso de que no se produzca una ceremonia de entrega de medallas, se tomardn como validos los
resultados declarados por los organismos competentes en el momento de la finalizacidn del evento.

Si un evento de Atletismo termina antes de su finalizacidn programada (por cambio en las circunstancias originalmente
anunciadas) todas las modalidades no resueltas se consideraran anuladas.

Si un participante/equipo seleccionado como prondstico no participa en el evento, las apuestas que contengan al mismo seran
anuladas. Por el contrario, si el participante/equipo seleccionado como prondstico inicia su participacion en un evento y
posteriormente se retira o es descalificado, las apuestas que contengan este prondstico seran validas. Se entiende que un

jugador participa en un evento cuando toma la salida o realiza el primer lanzamiento, salto.

BADMINTON

En las modalidades de apuestas de Badminton se tomardn como validos los resultados de los eventos que se den a la finalizacidn
programada para los mismos, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio.

Si un participante se retira o es descalificado una vez se ha completado totalmente el primer set, su rival sera considerado
ganador, saldandose las apuestas de emparejamientos de acuerdo con dicho resultado. El resto de mercados se saldaran nulos
a no ser que el resultado ya se pueda determinar. Si el retiro se produce antes o durante el primer set, las apuestas resultardn

nulas, salvo aquellos prondsticos de modalidades de apuestas del 1er set que se hayan resuelto.

Ganador Partido
Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes sera el vencedor. Si el primer set no se ha
completado, cualquier seleccidn pronosticada en esta modalidad se considerara nula. Si un participante se retira o es

descalificado después de que el primer set se complete, su rival serd considerado ganador.

Ganador (1% Set), Ganador (2° Set), Ganador (3% Set), Ganador (4° Set) ...

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes serd el vencedor del correspondiente SET. Si se le
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concede el partido a un jugador antes de completarse el respectivo SET, las apuestas sobre dicho mercado se anulardn para ese

encuentro.

Resultado exacto
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado exacto de sets de un evento.
Ej. A tres sets: 2-1, 2-0, 0-2, 1-2. El nimero total de sets necesario para ganar el partido se tiene que completar. Si se le concede

el partido a un jugador antes de completar todos los sets, las apuestas sobre dicho mercado se anulardn para ese encuentro.

N.° Sets
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero de Sets que se van a disputar en un evento. Si se le concede el

partido a un jugador antes de completar todos l0s sets, las apuestas sobre dicho mercado se anularan para ese encuentro.

BALONGESTO

En las modalidades de apuestas de baloncesto se tomaran como validos los resultados de los eventos al finalizar el tiempo
reglamentario o a la finalizacion programada, sin incluir las prérrogas, salvo que la modalidad de apuesta especifique lo contrario.
Cualquier modificacidn posterior al resultado oficial serd ignorada a efectos de la resolucidn de las modalidades de apuestas.
Todos los encuentros que se celebran como parte de un empate de ida y vuelta, donde el marcador agregado es igual al final del

tiempo reglamentario en la vuelta, se incluird el tiempo extra para determinar el resultado de las apuestas al mercado de vuelta.

Partidos finalizados antes de su finalizacién programada

Si un evento, durante su celebracion, se da por finalizado antes de su finalizacion programada, Ginicamente los resultados de los
prondsticos de la modalidad de apuesta “Ganador” del evento seguirdn siendo vélidos siempre y cuando se cumplan ambas
condiciones:

1 que queden menos de 5 minutos de juego reglamentario

1 que se haya proclamado un resultado oficial por cualquiera de los organismos competentes
El resto de prondsticos de modalidades de apuesta que no pudieran ser clara e inequivocamente definidos como ganadores o

perdedores en el momento de la suspensidn se anularan.
Si un evento, durante su celebracion, se da por finalizado antes de su finalizacién programada cuando queden mas de 5 minutos
de juego reglamentario, todos los prondsticos de modalidades de apuesta que no pudieran ser clara e inequivocamente definidos

como ganadores o perdedores en el momento de la suspensidn se anularan.

Eventos Aplazados / Suspendidos

31



ORENES APUESTAS CLM, S.L.
Normas de Organizacion y Funcionamiento
Fecha Publicacién 04/11/2020

En los partidos aplazados o suspendidos temporalmente se procede conforme a lo establecido en las reglas generales de
apuestas deportivas, Gapitulo 2.1. REGLAMENTO GENERAL DE APUESTAS.

Ganador partido (incl. Prérroga)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado final del evento incluyendo las posibles prdrrogas.

Ganador partido 1X2

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado final del evento sin incluir las prdrrogas.

Apuestas de Jugadores - Total (Puntos, rebotes, asistencias, etc): Jugador “XX”

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el niimero total de puntos, rebotes, asistencias, etc. que anotard el jugador
al que hace referencia la descripcidn de la modalidad.

En el caso de que un jugador indicado en la descripcion de la modalidad no participe en el evento, las apuestas sobre dicho
prondstico se anularan.

Las modalidades de apuesta de jugadores incluyen prorroga.

Ganador partido y mas/menos puntos
Esta modalidad de apuesta combinada consiste en pronosticar el ganador del evento y si el nlimero de puntos es mas 0 menos

los seleccionados, incluyendo las prdrrogas.

Margen de victoria

Se basa en la prediccion del marden de victoria de cualquier equipo en un partido incluyendo prérroga.

Resultado exacto serie

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado por partidos ganados en una competicion de Baloncesto.
A tres partidos: 2-1, 2-0, 1-2 6 0-2.

A cinco partidos: 3-2, 3-1, 3-0, 2-3,1-3 6 0-3.

Ganador (1er Guarto), Ganador (2° Guarto), Ganador (3er Cuarto), Ganador (4° Guarto)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado a la finalizacién del ler Cuarto, 2° Cuarto, 3er Cuarto, 4° Cuarto
respectivamente. Incluye la opcidn empate.

1¢ Tiempo/Final

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado al final del primer tiempo v el resultado al final del evento. No

incluye prdrroga.
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Equipo en anotar el punto n® XX
Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de |os participantes serd quién con su anotacion iguale o supera un
nimero total de puntos determinado, incluyendo la prérroga. Si el partido termina antes de alcanzar 10s X puntos el mercado se

anulara.

Primer equipo en llegar a X puntos
Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cudl de los participantes serd el primero en llegar al nimero de puntos

indicados, incluyendo la prorroga. Si el partido termina antes de alcanzar los X puntos el mercado se anulard.

Maximo Anotador
Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cudl de los participantes serd el maximo anotador del evento. Esta
modalidad admite mas de un prondstico como prondstico ganador. Solo se tendran en cuenta los puntos anotados durante el

evento. Los prondsticos por jugadores que no participen en el evento seran anulados.

Maximo Reboteador
Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cudl de los participantes sera el maximo reboteador del evento. Esta
modalidad admite mas de un prongstico como prondstico ganador. Sélo se tendran en cuenta los rebotes adjudicados durante

el evento. Los prondsticos por jugadores que no participen en el evento serdn anulados.

Mas valorado
Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cudl de los participantes sera el jugador mas valorado del evento segin l0s
criterios que establecen los organizadores del evento. Esta modalidad admite mas de un prondstico como prondstico ganador.

Los prondsticos por jugadores que no participen en el evento seran anulados.

Cuarto con mayor nimero de puntos
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar en qué cuarto se anotara el mayor nimero de puntos. Los cuatro cuartos del
partido tienen que haber sido completados. La prdrroga no cuenta. Si se suspende el partido, las apuestas no seran validas a

menos que ya se haya anotado el mayor niimero de puntos en el dltimo cuarto en el momento de la suspension.
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